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Die HAPPYGANG generiert als unabhdngiger

Publisher die meisten Video Views im
deutschsprachigen Marki ouf Facebook.
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HappyGang Key Facts

Follower:
8+ Mio.

Reichweite:

250+ Mio.

pro Monat

Video Views:
110+ Mio.

pro Monat

Website Visits:
8+ Mio.

pro Monat
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WISSTIHRNOCH?

WWW . WISSTIHRNOCH.DE
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Facebook

Facebook Groups Instagram Website Snapchat Live-Show
4 MM 260K 1.7M 3.7M 326K TM

Fans Member Follower Visits/Monat** Abonnenten /Show
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TikTok YouTube Video Views Video Views Engagements
360 K 11 K 300 K 100 M 25 M

Follower Abonnenten /Video* /Monat* /Monat*
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Das HappyGang Netzwerk (Auszug)

,,,,,,

WISSTIHRNOCH.de

facebook.com/die90er

facebook.com/wisstinrnochde

fClcebOOk.Com/QOOOerWiSSﬂhmOCh T —

_wisst_ihr_noch_ @

facebook.com/ddr.kinder.wisstinrnoch Y

WISSTIHRNOCH?

2.841 445Ts.. 200

@ Beitrdge Abonnent... Abonniert

= instagram.com/wisst.ihr.noch
T“o\l:s Z\‘la‘l;L‘md Spriichew” " @@ #wisstihmoch 391.2K 12.8M |
. . . . Deine schonsten Kindheitserinnerungen! ge ich sliower Kes . E, '
= dailymotion.com/wisstinrnoch e 5 ooy s KINDER e S (B
Abonniert von anna.livia.x und nikobackspin = < i o=
ISSTIHRNOCH? ( d 239,7 Tsd. Abonnenten y
= snapchat.com/add/wisstinrnoch i B

romis!

tiktfok.com/@wisstinrnoch

youtube.com/wisstihnrnochde

twitch.tv/wisstihnrnoch

Staffel 1 Staffel 2  Staffel 3
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DIE 9OER! i ) ) ) f 59%

WISST IHR 1.5 Mio. 10.7 Mio. 81.9 Mio. 43.1 Mio. X

NOCH? ? 1%
. . . . T 47%

WISST IHR 0.9 Mio. 6.5 Mio. 45.7 Mio. 20.0 Mio. .

NOCH? ® 53%

DIE 2000er! 274.432 2.9 Mio. 31.6 Mio. 9.3 Mio. :

Eﬁﬁ: ER 466583 2.4 Mio. 29.8 Mio. 10.2 Mio. ;




Weitere Social-Media Key Facts

Instagram (} TikTok \!Y wisst-ihr-noch.de

TikTok

1.7 Mio. 45.9 Mio. 390.800 2.1 Mio. 3.7 Mio.

Abonnenten Impressionen / Monat Follower Video-Views / Monat Sitzungen / Monat

20.0 Mio. 43.0 Mio. - - - _

Reichweite / Monat Video-Views / Monat

37% 35,7% 39,7
63% 64,37 60,3%
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Zielgruppe “Streaming” bei WISSTIHRNOCH?

Game of
Thrones

7%

The Big
Bang Theory

20%

Streaming

55%

Movies

88%

The
Walking
Dead

3,6%

How | met
your
mother

5%

Entertainment

Star Trek 94% Kino
“ ‘ “prime. 20%
18%
Family Guy LOTR XBOX
2,8% 21.5% TV 16%
. Playstation 58% Heimkino
Nefflix 24%, 13%

Maxdome
1% 40%
Quellen: Facebook Insights, AdManager, Google Analytics, Umfragen in Gruppen (Stand: Januar 2021)
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Expertise

U UPLOAD ONLINE MUSIK

Magazin MARKETING.DE WOCHE
“[Die HAPPYGANG] setzt kreative neue Formate “Wer sein Targeting auf das ndchste Level heben “Sony Music produziert "This Is" zusammen mit
um, indem sie ihre Community zu Challenges mdochte, muss sich immer wieder an die der [HAPPYGANG]. Mit dem Thema Deutschrap
auffordert.” Gewohnheiten der User anpassen und innovative kénne man das Publikum auf Snapchat |[...]
Strategien nutzen, um Botschaften mdéglichst optimal erreichen.”
_ personalisiert und wirksam auszuspielen.” T

ONLINE

BASIC NINERDS G

“Aus der einstmals kleinen Idee ist inzwischen [...]

“Weg vom klassischen Banner “[Die Nerds der HAPPYGANG] produzieren viralen Content ein .digifales Medien-UnT?r neh.mel.v geworden.
hin zur integrierten On- fur Nostalgie-Junkies und erzielen enorme Reichweiten. Die Eines, dgs vor allem Z?’Qf' YWIE d’? Themen
und Offline-Kampagne.” Nutzer erreichen sie organisch — monetarisieren sie aber Interaktion, Community und multimedialer

Wy oM%

“Wisst-ihr-noch.de ist der deutsche Nummer-1- “Mit Kindheifsgrinnerungen
Publisher mit Facebook-Videos.” und Nostalgie-Content

zum Social-Media-Star.”
2um Akl
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http://beta.musikwoche.de/details/445773
https://omr.com/de/wisstihrnoch-80er-90er-cormes/
https://www.termfrequenz.de/podcast/sm-nerds/folge-049/
https://www.basicthinking.de/blog/2018/12/11/wisst-ihr-noch-nostalgie-90er-interview/
https://upload-magazin.de/43301-welche-online-marketing-massnahmen-machen-jetzt-sinn/
https://www.focus.de/digital/internet/die-digitale-viertelstunde-mit-thomas-weigel_id_11089055.html
https://onlinemarketing.de/news/insider-marketing-interessengruppen-praezise-ansprechen
https://www.wuv.de/medien/was_medienhaeuser_von_wisst_ihr_noch_de_lernen_koennen

Stories

Reels

Advertorials

Custom Video
Production

Live Show
Integration

Channel
Management

WER KENNT
DIESES HAUS?

-

wy! #

. . s

10% Rabatt mit code: ..wisslmmn:h

Jetzt bestellen - vor
-
N

* WWISSTIHRNOCH?

\_

weihnachten erh:

]
altent ¥

J

Artikel
.Der Traumzauberbaum®: Die
schénsten Horspiele deiner
Kindheit, damals und heute!

e

Erinnerst du dich noch an ,Die
Wilden HUhner"? So sehen Sie
heute aus!

Claudia Schiffer

‘m Georgia Dombrowski - 21:01

AJ, Bryan Howie,

0 Sarah Nitsche 21:31

Avil lavinge
‘m Georgia Dombrowski - 21:56

Nirvana

’ Tilo Kreisel - 23:48
Sandra, Sybille Rauch & & die Halfte
der spice Girls,

‘m Georgia Dombrowski - 25:18

Der Film mit den Spice Girls war

, Tilo Kreisel - 25:46
Sabrina setlurl 111111111114&)

@ © opon
Christian Oles - 26:35
Ich kann mich erinnern, meine Poster
hingen akkurat nebeneinander. @ @

TN Kommentieren.. (D) A&

\rimecia)
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https://business.facebook.com/die90er/photos/a.339661880938/10157518519675939/?type=3&__tn__=-R
https://www.facebook.com/die90er/videos/4140844245988643/
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Garantierte Reichweiten

Echte datengetriebene
Kreation und Produktion

State of the Art
Social Media Rock’n’Roll

fir die HAPPYGANG

Idee, Kreation, Produktion,
Publishing, Marketing

Organischer Erfolg durch
lebendige Communities

Live-Erfolgsmessung und

Alle relevanten Platifforme e .
v n ausfuhrliches Reporting

A/B-Testing aller Assets

naler Content




Garantierte Reichweite

Reichweitenpakete

Garantierte Reichweite

\---)

( ‘
Garantierte Reichweite

\---)

Garantierte Reichweite

Garantierte Reichweite

\---)

Garantierte Reichweite

\---)
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* Reichweitenpakete berechnen sich aus Tausender Kontakt Preis (TKP) von 5,00 EUR. Inklusive Content-Kreation.



Immer inklusive:

nnnnnnnnnnnnnnnn

Beratung
Kampagnenentwicklung
Content-Kreation
Content-Produktion
Monitoring

Reporting

Garantierte Reichweite




KEINE BESONDEREN VORKOMMNISSE

“KBV - Keine besonderen Vorkommnisse”
handelt von zwei Polizisten, die in ihrem
Zivilfahrzeug, observieren und endlos
warten, dass irgendetwas passiert. Laut
TVNOW die langweiligste Serie aller Zeiten.

» Erzeugung von massiver Aufmerksamekeit.

= Garantierte Reichweite 8.000.000.
= Bekanntheit von TVNOW KBV +
Reichweite & Tune - In Impulse setzen.

anQzerion company

REICHWEITE

OVERPERFORMANCE

INTERAKTIONEN

ENGAGEMENT RATE

RTL TVNOW - KBV SERIE

UNNOTIGE DINGE, DIE JEDER
ALS KIND GEMACHT HAT




CASE: PLAYMORBIL - BACK TO THE FUTURE

om/online-

3.840.172

L _ REICHWEITE PLAYMOBIL HAT AM 15.05.2020 EIN

Wer “ZurUck in die Zukunft” geliebt hat und ,ZURUCK IN DIE ZUKUNFT"- SET
in gr r Playmobil Fan ist, fUr den gibt HERAUSGEBRACHT.

_e grofer Play (?b ,O st, fur den gib -es WER MUSS UNBEDINGT DAVON

jetzt genau das Richtige: Der DelLorean inkl. ‘I 92% ERFAHREN?

Doc. Brown und Marty gibt es jetzt als Set
von Playmobil.

OVERPERFORMANCE

Aufgabe der HAPPYGANG: 1 1 3-839

= Aufmerksamkeit fOr das neue Produkt INMERASTOINEN
schaffen

. Verko-ufe Uber organische Posts 2,96%
generieren ENGAGEMENT RATE

Y WISSTIHRNOCH?

12,632

Engagements
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NVIDIA - GEFORCE NOW

- GEFI:IRI:E %

GeForce NOW stellt eine Verbindung mit
digitalen Speichern fur PC-Spiele her,
sodass du deine eigene Spielesammlung
streamen kannst.

» Erzeugung von massiver Aufmerksamkeit.

» Garantierte Reichweite 2.000.000.

» Bekanntheit des Produktes GEFORCE
NOW

= Reichweite & Verkaufs-Impulse setzen.

REICHWEITE

‘DEINES LEBENS DEN .IOB
MACHEN, DEN DIE
HAUPTFIGUR AUS DEM
' LETZTEN VIDEOSPIEL HATTE,

DA§,DU GESPIELT HAST.

OVERPERFORMANCE

M |

WAS IST DEIN

INTERAKTIONEN NEUER BERUF?

ENGAGEMENT RATE
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Dishey+

Die Traditions-Entertainment-Marke
“Disney” betreibt seit dem
24. Marz 2020 eine neue Streaming-

REICHWEITE

-

J ._:.-_-—-_-..:h ; r =
Plattform in Deutschland. Die HAPPYGANG i -9
bewirbt di ik Net v LASS DIR NIEMALS
ewir .|ese ini rgm .e zwerk aus VON JEMANDEM
80s/90s-Kids und Millennials. OVERPERFORMANCE VORSCHREIBEN,

DASS DU ZU ALT FUR

Autgabe der HAPPYGANG: DISNEY-FILME BIST.
» Erzeugung von massiver Aufmerksamkeit - DAS ENTSCHEIDET
in DACH INTERAKTIONEN GANZ ALLEIN

) ) ) DEIN HERZ.
= Garantierte Reichweite 3.000.000.

= Generierung von Neukunden via Affiliate
Linkout

ENGAGEMENT RATE

& WISSTIHRNOCH?

\rimedia
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CASE: FRUFOO Launch

Do

.~

Frufoo gehdrte in den 90ern auf jeden
FrOhstUckstisch. Leider wurde die Produktion
eingestellt. Seither haben die Fans des
Quarks versucht den beliebten Snack
wieder zurUck zu bringen. 2019 ist es endlich
soweit und Frufoo wird fUr kurze Zeit wieder
erhaltlich sein.

Aufgabe der HAPPYGANG:

» Mit einer Online-Petition zuerst Stimmen
sammeln und anschlieBend mit kreativen
Bildern und User-Drehs die RUckkehr des
Snacks feiern.

an QzZerion company

6.984.366

REICHWEITE

117%

OVERPERFORMANCE

572.987

INTERAKTIONEN

8.20%

ENGAGEMENT RATE

;o Die S0er! Wisst ihr noch.....? @ with Fruci Frufoo
' Publish agne Paid Partnership - &

Kein Witz! Wenn wir 1

ONKEN-FRUFOQ.DE

0 Stimmen sammeln, kommt Frufoo zuriick! s
-

Du willst Frufoo zuriick? Hier abstimmen!

1,429,076

Peop

Q0O 7k

125,188
Engagements

Learn More

Boost Post

mments 3.4K Shares
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Vlelen Dan

L9
Gerne erstellen wir Ihnen ein mdmduelles Angebot.

3

HiMedia Deutschland AG T: +49 (0) 211 -30277 -0
Emanuel-Leutze-StraBBe 8 F: +49 (0) 211 - 302 77 - 222
40547 Dusseldorf / Germany E: salesde@hi-media.com
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